
NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 16 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, anotar la diferencia de puntos a favor del bando que gana la partida, 

tomando en cuenta que Blanco recibe un komi de 5,5 puntos. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 17 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que captura una o más piedras del adversario 
mediante la aplicación de alguna técnica. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 18 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar las piedras muertas de ambos bandos y la cantidad de puntos de 
cada territorio, tomando en cuenta que las piedras muertas salen del tablero. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 19 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que finaliza la partida, marcar las piedras 
muertas de ambos colores y anotar la cantidad total de puntos de cada bando, tomando en cuenta que 
las piedras muertas salen del tablero. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 20 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que evita la captura de algunas de sus piedras. 
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