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CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 11 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, anotar la cantidad de puntos totales de cada territorio, sumando las 
piedras del color respectivo y los puntos vacíos que rodean esas piedras. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 12 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que captura piedras del adversario y 
luego anotar la cantidad de puntos totales de cada territorio, sumando las piedras del color 
respectivo y los puntos vacíos que rodean esas piedras. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 13 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que captura piedras del adversario o evita 
la captura de piedras propias, mediante la aplicación de alguna técnica. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 14 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que logra la captura de piedras del 
adversario o evita la captura de piedras propias. 
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NOMBRE:  
CURSO:  

Proyecto de Enseñanza de Go para Niños de Latinoamérica TALLER N° 15 

PROBLEMAS 

En los diagramas siguientes, marcar la jugada de Blanco que completa o defiende el territorio. 

Luego anotar la cantidad de puntos totales de Negro y de Blanco, sumando las piedras del color 

respectivo y los puntos vacíos que rodean esas piedras. 
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